
บทที่ 3 การสร้างวัตถุด้วยเครื่องมือต่าง ๆ 

1. การสร้างวัตถุ (Object) ด้วยเครื่องมือ Line Tool 

Line Tool คือเครื่องมือส ำหรับวำดเส้นตรง โดยเรำสำมำรถก ก ำหนดสี ควำมหน้ำ และลวดลำย ต่ำง ๆ โดย 

ก ำหนดได้ที่หน้ำต่ำง properties ขั้นตอนกำรสร้ำง ดังนี้ 

ขั้นที1่ คลิกเลือกเครื่องมือที่ Tool Box ดังภำพ 

 

 

 

ขั้นที ่2 ก ำหนดลักษณะของเส้นที่หน้ำต่ำง Properties 
กรณีหน้ำต่ำงถูกปิด เปิดได้โดยคลิก Window > Properties > Properties ดังภำพ 

 
 

ก ำหนดลักษณะของเส้นตำมต้องกำร (ต ำแหน่งด้ำนล่ำงจอภำพ) 
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ขั้นที ่3 ใช้เมำส์ลำกเส้น ปรับขนำด เปลี่ยนสี ตำมต้องกำร 

               

 
 
 
 
 
 
1. ลำกเส้นตำมต้องกำร 

 
2. คลิกลูกศรสีด ำ(Selection Tool) 

 
3. คลิกเส้นที่ไม่ต้องกำรแล้วลบทิ้งโดยกด
ปุ่ม Delete ที ่Keyboard 

 
4. เลือกภำพวัตถุ โดยดับเบิลคลิกหรือลำก
คลุมภำพวัตถุ 

 
5. ตกแต่งเส้นโดยก ำหนดที่ 
หน้ำต่ำง Properties 
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ตัวอย่ำงกำรประยุกต์ใช้งำน 

ตัวอย่ำงงำนที่สร้ำงจำก Line Tool 

  แบบฝึกสร้างวัตถุด้วย Line Tool  

 
 

         
-                    
Pen Tool (ปำกกำ) 

Pen Tool เป็นเครื่องมือที่ใช้ส ำหรับวำดเส้น ตรง และเส้นโค้งแบบเที่ยงตรง หรือที่เรียกกันว่ำ พำธ 
(path) ซึ่งหำกลำกครบรอบจะมีกำรใส่ Fill ให้อัตโนมัติ นอกจำกนี้ยังเพ่ิมหรือลบจุดบนเส้นโค้งได้อีกด้วย 

   Tips : กำรกด <Shift> ช่วยให้ลำกเส้นมุม 45 องศำง่ำยขึ้น 

ขั้นตอนการใช้เครื่องมือ 
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ขั้นที ่1 คลิกเลือกเครื่องมือที่ Tool Box 

     

 
 
ขั้นที ่2 ก ำหนดสีเส้น และสีพ้ืน ดังภำพ 
    

 
 
ขั้นที ่3 คลิกเมำส์ที่ stage พร้อมทั้งดึง หรือดัดแฮนเดิล จนกว่ำเส้นจะบรรจบที่จุดเริ่มต้น 
                        

 
   
หมำยเหตุ : เมื่อลำกเส้นบรรจบเส้นเริ่มต้น โปรแกรมจะเทสีเส้น และสีพื้นให้อัตโนมัติ 
ตัวอย่ำงงำนที่สร้ำงจำก Pen Tool 

 

แบบฝึกสร้างวัตถุด้วย Pen Tool 
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Oval Tool (วงรี) 

กำรวำดรูปด้วย Oval Tool (เครื่องมือวำดวงกลม-วงรี) มีข้ันตอนดังนี้ 
1. เลือก Oval Tool จำกทูลบ็อก 
2. ก ำหนดคุณสมบัติของ stroke และ fill บน property inspector ตำมต้องกำร 
3. คลิกลำกเมำส์บนสเตจในแนวทแยงตำม ขนำดที่ต้องกำร ถ้ำต้องกำรวงกลมให้กดคีย์ Shift ค้ำงไว้ 
ขณะที่ลำกเมำส์ 

 

ขั้นที ่1 คลิกเลือกเครื่องมือที่ Tool Box 

 

 
 
 
ขั้นที ่2 ก ำหนดคุณสมบัติของ stroke และ fill บน Properties ตำมต้องกำร 
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ขั้นที ่3 คลิกลำกเมำส์บนสเตจในแนวทแยง ตำมขนำดที่ต้องกำร ถ้ำต้องกำรวงกลมให้กดคีย์ Shift ค้ำงไว้ใน
ขณะที่ลำกเมำส์ 

 

ผลทีไ่ด้ 

 

 

 

ตัวอย่ำงงำนที่วำดด้วย Oval Tool 

       แบบฝึกสร้างวัตถุด้วย Oval Tool 
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-                   Rectangle Tool (สี่เหลี่ยม ) 
เครื่องมือ Rectangle Tool (เครื่องมือวำดรูปสี่เหลี่ยม)เป็นเครื่องมือส ำหรับวำด สี่เหลี่ยม ซึ่งมี

ส่วนประกอบเป็นเส้นรอบรูป และสีพ้ืนเช่น เดียวกับวงรี/วงกลม นอกจำกนั้นเครื่องมือนี้ยัง
มี modifier ส ำหรับปรับมุมให้มีลักษณะโค้งมนได้อีกด้วย 

 

 

 

ขั้นที ่1 คลิกเลือกเครื่องมือที่ Tool Box 
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ขั้นที ่2 ก ำหนดควำมโค้งมนของสี่เหลี่ยมได้โดยคลิกท่ี สัญลักษณ์ ดังภำพ 

 
 

 
ขั้นที ่3 คลิกลำกเมำส์บนสเตจในแนวทำงทแยงตำม ขนำดที่ต้องกำรถ้ำต้องกำรสี่เหลี่ยมจัตุรัสให้กด
คีย ์Shift ค้ำงไว้ขณะที่ลำกเมำส์ 

 
 

 

ตัวอย่ำงงำนที่วำดด้วย Rectangle Tool    

 

แบบฝึกสร้ำงวัตถุด้วย Rectangle Tool 

 
                Pencil Tool (ดนิสอ) 

            เครื่องมือ Pencil มีไว้ส ำหรับลำกเส้น Line โดยอำศัยเส้นทำงที่ เมำส์ผ่ำน เหมำะส ำหรับงำนที่
เป็น Freehand หรือมีอุปกรณ์เสริม Option (ตัวเลือก) 

  - Straighten - ลำยเส้นที่ออกมำจะถูกดัดให้ตรง 

  - Smooth - ลำยเส้นที่ออกมำจะถูกดัดให้เป็นส่วนโค้ง 

  - Ink – ลำยเส้นที่ออกมำจะถูกดัดให้ส่วนโค้งแต่จะพยำยำมรักษำเส้นเดิมให้ มำกท่ีสุด 
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ขั้นที ่1 คลิกเลือกเครื่องมือที่ Tool Box 

 
    
ขั้นที ่2 ก ำหนดลักษณะของเส้นที่หน้ำต่ำง Options 

    

 
    

 
 
ตัวอย่ำงงำนที่สร้ำงด้วย Pencil Tool 

แบบฝึกสร้ำงวัตถุด้วย Pencil Tool 

-                   Brush Tool (พู่กัน) 
เครื่องมือ Brush มีไว้ส ำหรับลำกเส้นวำดเป็นรูปร่ำงต่ำง ๆ โดยอำศัยเส้นทำงที่เมำส์ผ่ำน เหมำะส ำหรับงำนที่
เป็นFreehand หรือมีอุปกรณ์เสริม 
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